C3check | Start | zeichnen

3 C3c-Start:
C  Zeichnen

Checkliste zum Kompetenzspektrum im C3c-Start-Baustein: Zeichnen

Programm verwenden

» Ein Zeichenprogramm starten/beenden

O kann ich noch nicht
O kann ich schon gut

» Eine Zeichnung 6ffnen

» Eine Zeichnung unter anderem Namen speichern

Oooo
OOoO

Zeichenwerkzeuge

Mit dem Stift zeichnen

Mit dem Pinsel zeichnen

Mit Airbrush/Sprithdose zeichnen

Text hinzufiigen

v v v v Vv

Radieren

Oooooo
OoOoOoo

Farbe

» Farbe auswahlen

Farbig zeichnen

Farbig schreiben

v v Vv

Farbe andern (z.B. von Flachen, Formen, ...)

Ooooo
OOoOoo

Linien und Formen

Mit Linien zeichnen

Verschiedene Strichstarken verwenden

Kurven zeichnen

Formen verwenden (z.B. Quadrat, Rechteck, Kreis, Pfeil, ...)

v v vV v Vv

Formen mit/ohne Rand

OoooooOo
OooOoo

Sonstiges
——

Die Zeichnung (oder Teile davon) kopieren/verschieben

Die Zeichnung (oder Teile davon) spiegeln

BlattgroRe dndern

Die Zeichnung (oder Teile davon) in ein anderes Programm kopieren (z.B. Textverarbeitung)

v v v v Vv

Die Zeichnung ausdrucken

OooooOoao
OOoOooo

AuBBerdem » kann ich schon » will ich noch tiben » kann ich noch nicht

> o o

> o o

> o o
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